Lokalny Klub Kodowania

13 i 14 wrzesnia odbyty sie kolejne zajecia w ramach Lokalnego Klubu Kodowania. Tym razem
zajeliémy sie tworzeniem i modyfikowaniem gry w Scratchu Finch - Pong.

Naszym zadaniem byto zaprogramowanie paletki i piteczki do gry. Musieli§my ustawic
odpowiedni ruch, kierunek odbicia piteczki. Oczywiscie na naszych zajeciach nie mogto
zabrakng¢ gry Cody Roby - odgadnij Sciezke przeciwnika. Juz nie mozemy doczekac sie
kolejnych przygdd z Scratchem!!!
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