
W świecie gry Minecraft

  

W piątek, 5 kwietnia odbyły się zajęcia w ramach Lokalnego Klubu Kodowania.

  

      

Dzięki pozyskaniu 10 licencji komercyjnej wersji gry Minecraft: Education Edition z Fundacji
Rozwoju Społeczeństwa Informacyjnego w ramach Lokalnych Klubów Kodowania "Linku do
przyszłości", nasi starsi programiści skorzystali z kolejnego narzędzia do nauki kodowania. Na
zorganizowanych przez pana Irka Hryniewicza warsztatach zmierzyli się z misjami na specjalnie
przygotowanych mapach. Aby sprostać temu zadaniu niezbędne było rozwiązywanie zadań
matematycznych i logicznych. Przygoda w świecie gry Minecraft przysporzyła młodzieży wiele
pozytywnych emocji. Na zajęciach nie mogło zabraknąć również informacji dotyczących "Tygo
dnia z Internetem 2019"
, którego tegorocznym motywem przewodnim było świadome korzystanie z informacji.
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